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Taikant §; metodg ug
komforto zonos 1r kiirybisSkai, nuosel
veiktl su turimomis inovatyviomis priemonemis,

jgyvendinti 1d¢jas kasdienin€je ugdymo praktikoje,
padedami vaikams kokybiSkal ugdytis, komunikuot;
vieniems su Kitais, kurti pasinaudojant naujais
kurybiniais atradimais.




SPICIC

mokymasi skatinancias

veikdami, rinkdami stebéjimy duc
sistemindami Ir fiksuodami akimirkas dar

labiau skatiname vaikus domeétis neatrastais
procesais.




18YVE
koncepsijg, o re

jvairius apmastymus, ivalga .

Priminsiu visy metodo raidziy reikSmes.




mastys

T - technologijos.

smalsuma, bet ir palengvinantys Z

E- inZineryja. Konstravimas, projektavimas plétc
suvokimg, komunikavimo, bei bendradarbiavimo jgudzius.

A - menai. Jvairiapusis, be1 daugiaformis kiirybinis procesas, /
skatinantis mastyti bei pasinaudoti drgsiais problemy sprendipao
budais.

M - matematika. Nuo skaitmens pazinimo , suvokimo ki
rasiavimo, modeliavimo 1r skai¢iavimo.




T — 1Ss1a18king
marsruta.

E — suprato, kad neteisingal uzprogramavu
A —aptarin¢jo paveiksleliuose, 1liustracijose, lauko erdveje

bites. /

M — skaiCiavo kiek langeliy reikia nueiti iki numatyto tikslo, g£étimo su
programavimu ant robotuko, su skaitmenimis. Skyre , kaire,deSing*
puses.






jvaire

Norimas raidzi
jungia skiemenis, jsimena raides, ¢
aritmetinius veiksmus robotuko pagalba, gre
naminius pauksScius ir jauniklius, nusimate darb

surenka priemones pasirinktam darbur atlikti

@ 90

y

Z,









jveikti padéjo rok
teisingai uzprogramuoti veilk
tikslo, ugdytinis pajaute pasitenkinimg, sule

draugy pagyry 1r pajauté norg kartotr veiksme /
dar Ir dar .




T - suzinojo kaip &

E - pasirinktinail délioja norimas

A - kuria paveiksla, fantazuoja.

M - skaiCiuoja pavadina kokias formas naudojo, kiek detaliy re

vienam ar kitam daiktui sukurti. Pasako kuriam objektui reikejg
daugiausiai karoliuky?







S - pazings geometrines fc

T - lintuotes pagalba braizo lygias formu

E - jvairly formy medines kaladéles panaudoja statinie

A - 18 savo paruosty priemoniy; geometriniy formy, turimy pagaliuk

detaliy kuria paukstely, stato jvairius statinius. /
M - suskaiCiuoja 1r pasako kiek trikampiy panaudojo pauksteliur sukurti, Kiek)

gretina su skaiCiumi. Sukurtuose darbuose suranda ir jvardina vienodas formas.
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motyvacija

bresti. Vaikas turt galimyt

reikSti savo nuomong, jausti pagarbg Se
Jam padedantiems.

Pateiksiu savo patirt] kaip STEAM metoda pazymiu 4:

plane ir kaip planuojamas veiklas priskiriu vienai ar kitai
pasiekimo sriciy.




Galutinis vaiko
pasiekimy
rezultatas -
uzdavinys

Ugdomoji veikla

Refleksija




Susipazins su
raide T,

skaic¢iumi 2.

Susipazing su raid
raidémis, gretina. Suranda
knygeléje. Kuria raides kiinu poroje, rankomis

lazdeliy . ( E)

De¢lioja skaiciy 18 reikiamy geometriniy formy
(skrituliukas,+ dvi lazdelés ) 1Sbando raSymg-€lementus
pirStuku ant kieto pagrindo, gretina skai€iy su daikty
kiekiu. Konstruoja , lipdo skai¢iy 2 irraide T. (M)



Paruc

juodo - balto guaso.

vandeniu, kitame su baltu.) Kitose

raudonais 1r geltonais dazais. Imerkti juosteliy galus

stiklines. Juostelés nusidazo 1r spalva skleidziasi kol susiliecza.
Gaunasi trecia spalva.

Jvardina naujai gautas spalvas: oranziné, pilka . ( S)




-
nuotoliniu budu. D¢

.STEAM gyvena darzelyje *, nuc

galerjoje, parodo,kad puiki bendrysté padeda vaikt

1Sre1ksSt1 save 1r patirti dZiugiy emociju.
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“Al TRIPLE CAMERA



tyrinéjime
Sypsenomis.

De¢koju uz demes)




